Plan szkolen Archline Interior na 2021 rok

Szkolenie podstawowe - 2 dni (1 dzien = 7h zegarowych z uwzglednieniem przerw)
Szkolenie rozszerzone - 1 dzien

Szkolenie podstawowe

Dzien 1
0,5h - ogdlne oméwienie programu, zapoznanie z technologiag/standardem BIM i parametryzacja.
Omowienie interfejsu programu, konfiguracja programu do pracy, przetaczanie okien

0,5h - podktady rysunkowe JPG,DWG/DXF, PDF - wczytywanie, kalibracja.

1h - Sciany - ustawianie parametréw, wstawianie, edycja (tgczenie, kopiowanie,
modyfikowanie, wneki w $cianie)

1h - stropy i sufity podwieszane - ustawianie parametréw, wrysowywanie,
edycja, obnizenia, podwyzszenia, proste sufity podwieszane, otwory.

1h - oknai drzwi - zapoznanie z biblioteka dostepnych elementéw, wstawianie,
modyfikacja wartos$ci parametrycznych (dopasowanie okien/drzwi do potrzeb projektu)

1h - belki, stupy i schody - omdéwienie pozostatych elementéw architektonicznych,
proste przyktady parametryzacji schodéw

1h - sztukaterie, listwy ozdobne, gzymsy - zapoznanie z narzedziem, oméwienia
zagadnienia tworzenia i zapisywania wtasnych profili, zmiana ptaszczyzny roboczej.

Dzien 2

0,5h - ustawianie i praca z widokami, edycja kamer/widokéw, tto w widoku 3d

1,5h - modele 3d - skad bra¢ modele 3d do projektéw, omdwienie stron 3d warehouse i pozostatych,
import modeli z plikéw zewnetrznych, modyfikacje modeli, teksturowanie, zarzadzanie biblioteka
modeli, zarzadzanie modelem w scenie (obracanie, kopiowanie, przemieszczanie, kopiowanie

w szyku itp.)

1h - materiaty - oméwienie edytora materiatow, jak tworzy¢ wtasne materiaty, zarzadzanie materia-
tami, co to sg ,materiaty systemowe” i jak to dziata. Naktadanie materiatow jako ,ptytki/malowanie”

0,5h - oswietlenie - tworzenie wtasnych lamp na podstawie gotowych modeli - dodawanie zrodet
Swiatta, zapis lamp do biblioteki

0,75h - oktadziny - $écienne i podtogowe, dzielenie na regiony, malowanie $cian, uktadanie ptytek
w widoku 2d i 3d, edycja juz stworzonych uktadéw

0,75h - modut meblowy - oméwienie zatozen pracy w module meblowym - przygotowanie
frontéw, tworzenie nowych szafek i edycja gotowych

1h - dokumentacja - wizualizacje projektow, wymiarowanie, tworzenie rysunkéw (rzuty, przekroje,
rozwiniecia $cian), dodawanie wtasnych elementdw (opisy, tabelki itp.), arkusze wydruku, proste
zestawienia elementéw i materiatéw, wydruk, zapis do PDF.



Szkolenie rozszerzone

1h - projekty wielopietrowe, tworzenie nietypowych schodéw, edycja balustrad

1h - listwy $Swietlne LED, $wiecacy tekst, wstawianie spotéw po zadanej Sciezce, oméwienie innych
zrodet swiatta (Swiatto powierzchniowe, IES), tworzenie wtasnych zrédet Swiatta

0,5h - akcesoria elektryczne - dokumentacja instalacji elektrycznej, symbole, tworzenie wtasnych

1,5h - modut meblowy w przyktadach; wspdlne wykonanie 2 parametrycznych frontéw (front z uchwytem
podbieranym, front z otworem ze szprosami), stworzenie 2 szafek (wysokiej z zabudowa AGD i niskg pod zlew itp.)

2h - zapoznanie z modutem do prezentacji w czasie rzeczywistym - Archline LIVE - przenoszenie projektu
z Archline do modutu LIVE, synchronizacja, edycja sceny w LIVE - o$wietlenie, materiaty parametryczne,

wzbogacanie sceny na potrzeby prezentacji ,na zywo" (obiekty ruchome, efekty specjalne), tworzenie
sciezek animacji, tworzenie panoram 360, import wtasnych modeli spoza Archline.

Szkolenie ,MEBLARSKIE”

0,5h - omoéwienie zasad pracy z parametrycznym modutem do konstrukcji mebli.

1h - tworzenie parametrycznych frontow i ptyt meblowych - przyktady: front z uchwytem integralnym,
front ze zdobieniem frezowanym).

2h - modut do konstrukcji szafek - oméwienie parametrycznych narzedzi do konstrukcji/modyfikowania
mebli - przyktady: szafka pod zlew naktadany, szafka wysoka z lodéwka zabudowanga, wstawianie urzadzen AGD

0,5h - cokoty, listwy wieniczace, listwy podszafkowe
0,5h - blaty parametryczne
0,5h - dokumentacja: rysunki techniczne, wymiarowanie, zestawienia materiatow, rozkrgj

1h - pozostate narzedzia do modelowania 3d przydatne przy projektowaniu mebli



Plan szkolen Archline dla architektow na 2021 rok

Szkolenie podstawowe - 2 dni (1 dzief = 7h zegarowych z uwzglednieniem przerw)
Szkolenie rozszerzone - 1 dzien

Szkolenie podstawowe

1. Wprowadzenie do technologii BIM
a) Interakcja z programem:
- Ustawienia interfejsu
- Zaznaczanie
- Edycja
Wprowadzanie wartosci
b) Podrys i opcje wyswietlania:
- Rysowanie linii prostych, tworzenie linii rownolegtych i generowanie siatki konstrukcyjnej
- Rzuty, przekroje, elewacje - poruszanie sie po menedzerze projektu

2. Tworzenie budynku
a) Ustawienia ogdlne:
- Ustawienie struktury budynku - ilos¢ i wysokos¢ kondygnacji
- Szczegbtowe ustawienia wysokosci punktow charakterystycznych takich jak: wykonczenie
podtogi, dolna i gérna ptaszczyzna konstrukcyjna, sufit itp.
b) Narzedzie ,Sciana”:
- Ustawienia parametréw sciany
- Zapisywanie nowej Sciany w bibliotece
- Wybieranie sposobu wprowadzania Sciany
- Rysowanie Sciany i wybér jej umiejscowienia
- Sciany szkieletowe - optymalizacja, wybér elementéw.
c) Narzedzie ptyta/strop
- Ustawienia parametrow ptyty
- Zapisywanie nowych ustawien do biblioteki
- Sposoby wprowadzania ptyty
- Ptyta ze spadkiem
- Stropy gestozebrowe
- Docinanie stropu dachu i $cian i innych elementéw architektonicznych
d) Narzedzie ,Drzwi”:
- Ustawienia parametréw drzwi: forma, framuga, symbol, elewacja, strop, nadproze,
opisy oraz ustawienia szczegdtéw parametréow
- Zapisywanie nowych drzwi w bibliotece
- Wstawianie drzwi do obiektu
e) Narzedzie ,Okno”:
- Ustawienia szczegdtow parametréw okna: forma, wymiary, parapety, okiennice, podziaty oraz opisy
- Zapisywanie nowych okien w bibliotece
- Wstawianie okien do obiektu
- Ustawienia i wstawianie okien dachowych
f) Narzedzie schody:
- Sposoby wrysowania schodéw
- Ustawienia parametréw schodéw: Geometria schodéw, Konstrukcja nosna, Ustawienia ostatniego
stopnia, Ustawienia pierwszego stopnia, Elementy dodatkowe (trepy, podstopnice, balustrada....)
- Docinanie ptyty powyzej schodéw - automatyczne i reczne
g) Narzedzie balustrada:
- Tworzenie balustrady dla schodow
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- Tworzenie balustrady wedtug okreslonej $ciezki
- Ustawienia parametréw barierki: Porecz, Tralki, Ptyta, Umiejscowienie barierki wzgledem stopnia,
- Poziome prety, Pionowe prety, Panele
h) Tworzenie dachu i wstawianie rynien:
- Typy dachéw
- Wrysowanie dachu
- Ustalenie gtéwnych parametréw: wysokos¢ $ciany kolankowej, okap, warstwy potaci dachowej, pokrycie.
- Okreslenie dociecia dachu do scian i stropdw.
- Okreslenie wyswietlania na rzucie i modelu 3D
- Wstawianie rynien
i) Wstawianie komina:
- Ustawienia parametréw komina
- Wstawianie komina
j) Tworzenie wiezby dachowej:
- Optymalizacja ustawien i wstawianie krokwi
- Optymalizacja ustawien i wstawianie murtat
- Optymalizacja ustawien i wstawianie belki kalenicowej
- Optymalizacja ustawien i wstawianie jetek/kleszczy
- Optymalizacja ustawien i wstawianie tat
- Ustawienia wyswietlania wiezby w modelu 3D oraz rzutach 2D.
k) Elementy konstrukcyjne:
- Tworzenie belek
- Tworzenie stupéw
- Lamacze Swiatta: pionowe, poziome, dowolne.
I) Tworzenie cyfrowego modelu terenu:
- Tworzenie modelu terenu ,recznie”
- Tworzenie modelu terenu za posrednictwem google earth
- Tworzenie modelu terenu z pliku.
- Optymalizacja ustawien
- Omoéwienie dodatkowych opcji narzedzia Teren.
m) Wstawianie mebli i elementéw 3D do projektu:
- Wstawianie elementoéw biblioteki ARCHLine
- Wstawianie elementéw 3D z BIM Object i 3D warehouse

3. Ustawienia widokéw i tworzenie dokumentacji projektu

a) Opisy pomieszczen:

- Ustawienie dla powierzchni netto

- Ustawiania parametréw pomieszczen

- Oznaczanie pomieszczenh

- Tworzenie zestawienia pomieszczen

- Zapisywanie zestawienia do formatu excel
b) Projektowanie elewacji:

- Wygenerowanie widokéw elewaciji

- Tworzenie elementéw paneli z innych materiatéow

- Teksturowanie

- Wykanczanie elewacji

@tmsys | % ARCH|INES



c) Tworzenie dokumentacji:
- Tworzenie i optymalizacja przekroji
- Wymiarowanie rzutéw
- Tworzenie szablonu wydruku
4. Tworzenie wizualizacji
a) Ustawianie tekstur:
- Wybieranie tekstury
- Ustawienia wielkosci tekstury
- Ustawienia kontrastow
b) Ustawienia $wiatta:
- Swiatto naturalne
- Swiatto sztuczne
c) Ustawienia kamer
d) Ustawienia widoku i renderowanie
f) Narzedzie analiza zacienienia.



